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このたびは、タカラのセガサターン専用ソフト「アルカナ•ストライクス」をお買い上げいた 

p まして冒にぁりがとうござぃます。ご fellk 、 fi ■票、誓 UH 送、 i 駐のご 

„あをし上しょ. ^ ただ しようほうほう あいよう 

汪意なと、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法でこ'愛用ください。な 

とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん 

お、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 


ふくせい ちんたい ちゆラこはんばい いっさい3よか 


♦当社は本ソフトの複製 • 賃貸 • 中古販売は一切許可しておりません。 

♦ゲーム内馨にっいてのお驗|でのあ'|い备わせには、二窃、お i えできませんのでごり f 塞 k ださい。， 
•パッヶージ g び繁廳■きに編してぃる齢’齡貪は、 S _ iS のものになってぉりし商首とは:^_なる ;! 3 S 

D よフしよフ 

がありますのでご了承ください。 

しょ3ひん ばんせん うい はら じょラ よき ふつごう はっけん ぱあい 

參商品には万全の注意を払っておりますが、プ□グラム上、予期できない不都合が発見される場合もありますの 

まんいちごどラさ お ばあい へいしゃ いっぽう ね flt 

で' 万一誤動作などを起こすような場合がございましたら、弊社までご一幸自くださいますようお_いいたしま 
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このゲームの主人公、いつも 冒険を 夢見ている 17 歳の少年。 

ちょうしもの わる みきわ 実す め も おんな 

おっちょこちょいでお調子者だが、悪いものを見棰める真っ直ぐな目を持っている。けど女の 
子の涙には、ちょっと 弱い。/ , 

な： ろラば ま【注：^ うと： く彳“ ^ 

謎の老婆から、魔法のカードを受け取った s とで、カードの国「アルカナ」へ降りることにな 
り、ァルカナカ-ドく ii > を等論するこ I にな 貧^ ■ 
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驗豆細謙 


イヤーは主人公エステルとなり「アルカナワールド J の6つの国を巡り、さまざまな謎を 

と せかい ち まい よ でんせつ かいぼう 

解きながら世界に散らばっている22枚の7ルカナカード”と呼ばれる伝説の力_ドを解放す 
ることです。 

かず しんこう 

ゲームは下図のように進行していきます。 
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ほんたい せつぞく しよ:ラ ひとりよ3 

コントロールパッドを本体に接続し、使用してください。このゲームは、1人用ソフトですの 

I 一. 广 圓 

で、プレイヤー1のコントロールパッドのみ使用します。 

がめん がめん がめん _ 

スター トポタン • • • ゲームスター ト、 ワール ド画面•エリア画面 •フィール ド画面…コマンドウ 

ィンドウ呼び出し、バトル画面…パトルデータ•モード呼び出し 

【涿うこう がめん 、 _1いどう いどう 

方向ポタン . フィールド画面…キャラクターの移動、カーソルの移動 

バトル画面…コマンド、カードの選択 

— 一 ひら 

ドアを開<など 


コマンドの決定、人に話しかける、 

キャンセル 

がめん お ほうこう — _■ I ■ ■—邏_ 

フィールド画面…押したまま方向ポタンを操作すると主人公がダッシュ 

がめん し.じんこう 

カードセレクト、コレクション画面、および主人公、モンスターカードの 

なまえ へんこ 3 がめん きかしよう みぎ いどう 

名前の変更画面でのタグの切り替えに使用します（右に移動します） 

がめん しゅじんこう 

カードセレクト、コレクション画面、および主人公、モンスターカードの 

なまえ へんこうがめん き か しよう UPzD いどう 

名前の変更画面でのタグの切り替えに使用します（左に移動します） 

tf めんじ ぶんる L 

力ードセレクトコレクション画面時に、 X ボタン…デッキ、分_ 

ラえ ぶんるい いちばんした し\どう 

上 • Y ポタン…デッキ、分類の一番下へカーソルを移！!します。 

がめん じ ない <う らん いど3 

カードセレククト画面時にデッキ内の空欄へ力ーソルが移動しま 








































































一角 W 

はじ かた 

ゲームの始め方 一 

ほんたい 

セガサターン本体にセガサターン CD 「アルカナ 

はじ と 音 

れると、デモムービーが始まります。この時、スタートポタンを押すとタイトル画面となり 

I ひようじ 

[PRESS START BUTTON ] が表示されます。 

さいど お がめん — BT - ほ 1 ■し & 

再度、スタ-トポタンを押すとメニュ-セレクト 画面になります。^^ ‘ w ^. 


ほんたい でんげん い 


1 •初めてゲ■ム辦場合 ㈤ 

[NEW GAME ] に备ゎせ、 A または C ポタンを舞してくだ 
さい。才-プニングが齧まり、ゲ-ム鼸备となります。 

2■セーブデ—夕の p — ドについて 

メニューセレクト画面で、カーソルを方向ボタンで動かして [LOAD GAME ] に合わせ、 
A または C ポタンを押すと 「 LOAD 選択画面」になります。続きをプレイするデータに 
赤色のカーソルを合わせ、 A または C ボタンを押してください。 ! 


— ゲームの記録方法 一 

がめん がめんじよ5 .お 

ワールド興面または; E リア画面上でスタートポタンを押し、カー 
ソルを方向ポタンで動かして [SAVE GAME ] に合わせ、 A また 

お がめん 

は C ボタンを押すと セーブ 画面となります。 セーブしたい データ 

©かいろ かさ お ゲん D よ 3 

に赤色のカーソルを重ね、 A または C ポタンを押すとセーブ完了 

ほんたい 

となります。また、本体 RAM •カートリッジ RAM ( 別売パワーメ 

さいだい かしょ ほぞん けい かしょ 

モ _-) には、ともに最大5箇所まで保存できます。（計10箇所） 
# ダンジョン内でのセーブはできません。 
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ー ワールド画面一 







<に なか 


カーソルを合わせ、 A または C ポタンを押すことでその国の中に 

はい じよばん とラ ばんにん しじ 

入ることができます。ゲーム序盤は「塔の番人テイタン」に指示 

<に はい 

された国にしか入ることはできません。 
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がめん がめん 

—エリア画面 • アプローチ画面一 

m お がめん 

カーソルを 合わせ、 A または c ポタンを押すと アプローチ 画面に 

はい がめん まち けい 

入ります。アプローチ画面では、それぞれの町やダンジョンの景 

かん み じよラたい いちど 

観を見ることができます。その状態でもう一度 A または C ポタン 

お せんたく ばしよ なか はい 

を押すと、選択された場所の中に入ります。 

まち むら ばいばい じようほう 

町や村では、カードの売買やトレーディング、ダンジョンの情報 
などを聞くことができます。 

が©ん お 於 めん ちど 

エリア画面で B ポタンを押すとワールド画面に戻ります。 
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いどうじ 


—移動時のコマンドウインドウについて一 

いどラちラ お がめんひだ〇うえ US 

移動中にスタート朮タン耷押すとコマンドウィンドウが画面左上に開き 
ます。各コマンドとも方 fel ポタンで選択、 A または C ポタンで決定とな 
ります。 
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SARD SELECT] 

せんど 5 f よう じぶん < なお 

戦闘用に自分のデッキを組み直すことができます。 

はい しゅるい せ〇めい 

またデッキに入つているカードの種類および説明に 
ついても確認できます。 


なまえ 

〇 カードの名前 


か< 


❷ カードのステータス（モンスターは各ステ ー 

ひょ3じ ほか せつめい 

タスが表示され、その他はカードの説明） 

しゅうとく く 3らん おぼ かず 

❸ 習得したスキル（空欄は覚えられるスキルの数) 

げんざい しよじ舌ん なまえ 



いどう 


❹ 現在の所持金 0 デッキの名前 ❻ タグ （ L _ R ポタンで移動) 


せんとう しよう い はこ 

* デッキとは戦闘に使用するカードを入れておく箱のことです。 

すす さいだい ふ 

* デッキはゲームが進むにつれて最大3つまで増えていきます。 

はい かず さいだい まい 

* 1デッキに入るカードの数は最大24枚です。 

ない はい い はこ 

*ストックボックスは、デッキ内に入りきらないカードを入れておく箱のことです。 

い す ばこ ©らわ 

* トラッシュポックスとは要らないカードを捨てるゴミ箱を表します。 


ね 




ひつしよう 


デッキの級り込みが必勝のポイン ト) 



や < しゆるし、 そんざい 

「アルカナ•ストライクス J では約300撞類ものカードが存在している。 

なか し!®じんこ3 も さいだい まい つね か 

その中で主人公が持てるカードは最大96枚、バトルで常に勝つためにはこまめにデッキ 

せいり こ5ちく なお ひっしょう すで ち 

を整理、構築し直すことが「必勝のポイント J !キャプチャーしたモンスターが既に持っ 

きょうりょく かくと < とき よわ 

ているモンスターカードだったり、より強力なマイトカードを獲得した時は、弱い力 _ ド 

う す きす じゅ5よ5 

を売ったり、捨てたり、切り捨てていくことも重要だ! 


〇 す u ら いちど r 

売ったり、捨てたりしても 「 COLLECTION 」 を開けば、一度でも手にしたカードはちゃ 


きろく しんばい 涵團 ね こ さいきよう つ< 

んと記録されているから心配はいらない。どんどんデッキを練り込んで最強のデッキを作 


り上げろ！ 
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ECK SELECT] 

せんしよラ せんたく 

戦闘に使用するデッキを選択します。 

せんたく せんとうまえおこな 

デッキの選択は戦闘前に行うことができます。 

ふくすうも せんたく 

* デッキを複数持つていないとデッキ選択はできません。 


池 K > 


[COLLECTION] 


か<とく か<にん 

それまでに獲得したことがあるカードをコレクションとして確認できます。 

かくとく いがい も たたか 

コレクションは獲得したカード以外にも「持つていないけど戦つたことのあるモンスターカー 

ち つか ^ ラ す か <にん 

ド」「持ってはいたが、使い切って（売ってまたは捨てて）しまつたカード」も確認できます。 


ち なまえ しろじ せつめい A 

❶ 持っているカード（名前が白字、カード説明 あり）® 


ち たたか 

❷ 持っていないが戦ったことのあるモンスター 

なまえ くろじ せつめい 

(名前が黒字、カード説明なし） 

み な ひようじ 

❺見 たことの無いカード（表示なし） 

〇 カードのグラフィック ❺獲傳 した種類の総数 

しゅるい そラす3 とお 

❻ この種類の総数 ❼ カードの通し N 0. 


[STATUS] 


しゅじんこう か<にん 

主人公のステータスを確認することができます。 


しゅじんこう なまえ げんざい 

❻ 主人公の名前 ❷ 現在のクラス 
©現在の レベル ❹ 経験値 
^ ❺ HP (体力 ） ❻ DF (守備力） 

' 3 (素早さ）❺持つているデッキ 





















































































しんこ 3 うえ せってい へんこう 

ゲームを進行する上での設定を変更できます。 


STEM] 


•MESSAGE SPEED 
ゲームメッセージの 速度を変更します。 

•BGM 

ゲーム中に流れている音楽の ON/OFF を選定します 
春 CARD SORT 


c 刪 e ㈣ g 

be ㈣ 


€ftnu 3C1HT 
c 货 rei icon 


1 - 0 町 >HIGH 


»DK 

l^Cin 


C 烊 Rtt THFO pi/ 

HAFf 芒 

BECK WflHI ： 


EXIT 


^BIG SlfALU 
■IV «f> AT DF 
ft or € fiijiTnw 
^ Q1-E BUT 1014 


r い 


■ 


v 


カー ドを手 g 入れるごとに、 i モンスターカード • マイトカード•ヒーリングカードなど 
順番に並べ変えてデッキに入れておいてくれる操作の選択ができます。 

* カードセレクト画面でカードの入れ替えをした後は、一度その画面をぬけないとソートされません。 


3 
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•CARD ICON 

05 ないあらわかた へんこう 串い 

CARD SELECT を開いたときのデッキ内の表し方が変更できます。 （ BIG だと4枚ずつ？! 


かくにん 


しゆるい ふ 


しゆくしよう 


まい 


かくにん 



ドが確認できますが、種類が増えた時に SMALU こすると、縮小されて6枚いっぺんに確認す 

ることができま讀。） 

CARD INFO 


か 





とき ていじ せん ry 

CARD ICON を SMALL にした時に提示するカードのステータスを選定します 




〇 






•CARD NAME CHANGE 

じぶん も なまえ へんこう ^ 

自分の持っているモンスターカードの名前を変更することができます。 




•DECK NAME CHANGE 

じぶん も なまえ へんこう 

自分の持っているデッキの名前を変更することができます。 


•EXIT 

がめん しよう 1 

システム画面からぬけるのに使用します。 （ B ポタンでも可) 


AVE GAME] 


なし\ょ5 ほぞん 


と舌 しよう 


さんしよ3 


ム内容を保存する時に使用します。 （ P . 10を参照してください) 
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レカナ•ストライクス」最大の特徴ともいえる「カードバトノレ」。その r カードパト j レ」 
ルールは簡単ですが、実は奥が深くなつています。まずはこのゲームの主役ともし\うべき「力 

せつめい 

ー ド」について説明します。 

せつめい とう ばんにんき 

(力ードの説明は塔の番人ティタンからも聞くことができます） 


鹿 


% 


5ン スターカー ド 


しよラかん 1/1 0こ せいちよ3 

モンスターを召喚するカード。バトルに生き残ることで成長します。 

けいけんち しゅと < じょ5けん 

経験彳直の取得条件は… 


せんとう しよ3かん 

麵にて召喚されると… . EXP 100% 

て巻 

敵 U — ダーをやつつけたとき . EXP 200% 

しようかん ヒットずイント 

召喚されたが HP 0 でや5れたとき… . EXP ナシ 

せんと5 はい しようかん 


戦闢デッキに入っていたが百喚されなかったとき …… EXP 50% 




は U 

が入ります。 


どしよ3かん けいけん B はい 

*「 REMOVE 」 されたモン スターでも1 度召喚されているので経験値が入ります。 （ EXP 100%) 







♦クラスアップ令 


なか m さいだい かい 

モンスターの中にはレベルが上がることによりクラスアップするものがあります。最大で2回、 


かい 


にゆうしゆ 


クラスアップするものもいます。1回クラスアップするものは、そのモンスターを入手してか 

ぶんそだ かい ぶんそだ 

ら15レベル分育てたときに、2回クラスアップするものは、そこからさらに20レべ〗レ分育て 


たときにクラスアップします 


れい 

<例> 


15レベル 


20レべ J レ 


クラス2 


クラス3 









































マイトカ 


しうげきまほう 

i どうし W どう レちど まいいじょうつか てき たい ぜんたし）まぼう 

I 同種、同レベルを一度に2枚以上使うと敵に対する全体魔法となります。 
スキルを持ったモンスターに使用するとスキルが発動し、より強力な 

こラげぎ 

攻撃をかけることができます； 


u ングカード 


みかひと0 byNfH ントかいふ < いちど つか す 

_ P 味方1人の HP を回復する、一度きりの使い捨てカード 

お5 かいふ< tohT〆 ソトあた:いこと 

■ レベルに応じて回復できる HP の値が異なります 


ステータスカード 


I せんと5ちゅ3 こうげぎりよく しゅび D よく すばや いちじてき へんか 

戦闘中に AT (攻撃力 )、 DF (守備力)、 AG (素早さ）を一時的に変化させる力 

みかた あ てきさ せんた < どうしゆ 

ー ド。力ーソルにより味方を上げる、または敵を下げる選択ができます。同種 

いちど まいいじよラつか みかた てき ぜんたいまほ5 

i を一度に2校以上使うと味方あるいは敵への全体魔法となります。 


キヤフ手ヤ^力^ド 


せんとうちゆ3 てき 


レちど 


まいいじようつか 


ほか < D つ 


戦闘中に敵のモンスターを捕らえるカード。一度に2枚以上使うと捕獲率がアップ 

みかた こうげき てきしようかん ヒッ hi ? 亡小すく ほかく 0つ 

します。また味方の攻撃により、敵召喚モンスターの HP を少なくするほど捕獲率 

て舌しよラかん 

ップします。ただし、キャプチャーできるのは敵召喚モンスターのみでリーダ 

せいこ5 ほ 

は:キャプチャーできません。成功するとキャプチャーカードはなくなります。捕 

せんと3 か て はい 

ンスターは戦闘に勝たないと手に入りません。 













































せんと 3 B けい へんか ぞくせい B けい ぞくせい どういつ ばあい 

戦闉の地形を変彳匕させるカード。モンスターの属性と地形の属性が同一の場合、 
モンスターはパワーアップします。 


さし\だいち m こと 

HP • AT • DF ■ AG の最大値を上げる事ができる力 

つか す 

きりの使い捨てカー[^。 


召喚モンスターに必殺技を習得させる一度きりの使し鸺て力ード。同じ属性 g 

しゅうとく こと さいだい おぼ 

スキルを習得させる事はできません。モンスターによって最^:4スキルまで覚 
えられま或。 


、コ 2小ノ ぃ ゞ か、 ん k t じ CK —!■ ソ U 

D カードとは比べものにならないような強力な威力と影響力を持つている力 

せんと5ちゅ3 かい おな つか 

ド。1戦闘中に1回しか筒じ力吏えませ齡。 






























あいしょう 


mm 


さいじゆうよ a よ5そ 








































それが「レアカード」” 

ちよめい せんせいがた さんか 

























- I M -，』 一 . 


C とぶきつかさヴィヴィ•ドゥ 


たけなみ ひでゆき 


•竹浪 

つじの 

秀行 

とらじろラ 

シャイニング 

•辻 野 

ながた 

寅次郎 

ふとし 

ヨミ（黄泉） 

馨 氷田 

はたし、け 

去 

顯ゅき 

ヒル^^ 1 

•幡池 

裕行 

ダイナソア 

ふじしま 

⑩藤島 

みずたに 

こ5すけ 

康介 

けん®すけ 

U ュ5エ ー ル 

•水 谷 

謙 之介 

クライン 

ち D き 

_ 森 木 

やすひろ 

靖泰 

タイムゲ ー ト 


•，，ff ヴ 7V 


まい 


<レアマイトカード > 4枚 

レアアグア、レアグラン、レアエア、レアフレイ 






がめん あ K 

レアモンスターカードのみコレクション画面でカーソルを合わせ A または C ポタンを押 

がくだいがめん み 

すと「拡大画面」が見れるぞ。 

じつ とりあつかしよ にゅうしゅ かく 

実はこの「取扱説明書』にはレアカード入手のパスワードが4つ隠されている。 

いろ み くに はな 

ヒントは「4つの色」見つけたパスワードはグランの国にいるウオフ•マナフに話して 





みよ5 


〇 







































かい 










































I て • 




PCANA] 


せんとうちゆラ 


つか 


ばあい 


しよ3 


戦闘中、アルカ之;:5-ドを使う場合に使用します。冗ルカナカード;^は 
それそ:^固有の择徴があります。アルカナカードは各カードとも1回の戦 
闘中、一度しか使えません。 





[REMOVE] 


しよつがん 


ちど 


よ5 


たい 




召喚しているモンスターを戻すときに使用します。1ターンに1体 
[ REMOVE ] でぎます。 


[DISCARD] 

がめんした てふだ す しよう 

画面下にある手札を捨てるときに使用します。 

いちど ふくす5まいおこな くば てふだ わる 

[ DISCARD ] は一度に複数枚行うことができます。配られた手札が悪い 

おも おも き まい r 

と思ったら、思い切って4枚 D 旧 CARD してみるのも手です。 


てふだ へ なか 

* [ BATTLE ] , [ D 旧 CARD ] で、手札からカードが減ると、デッキの中からランダムに 

ほじ!®ラ 

カードが補充されます。 

とくべつ しよう かぎ 

* [ REMOVE ]、 ITMSCARD ] したカードは、特別なアルカナカードを使用しない限り 

ちゅう しよう し!4うりよ3ご 




















































■ しようはい はんてい 

%敗の判定 


しよはんてい し）か とお 

勝敗の判定は以下の通りです。 


てき たお て咅しよラかん ©C 

敵のリ ー ダーを倒す（敵が召喚したモンスターが残っていても 


0 K ) 


まけ しゅじんこうヒットポ^ しよう ない 

[負]主人公の HP が0になる、使用していたデッキ内のカードがなく 


k 


しょうかん ぜんめつ ば©い せんとう 

なる（ただし、召喚モンスターが全滅していない場合、戦闘は 
^^鯆で1みます） 

ま そと お だ しょじ咅ん はんげん 

* カードバトルに負けてしまうとダンジョンの外に追い出され、所持金が半減してしまいます。 





けいけんち しゅと< 





一経験値の取得 


ザ， 


しようり しゅじんこう fell けいけんち かね 

カードバトルに勝利すると、主人公に対して経験値とお金、モンス 

たい けいけんち はい 

ターに対して経験値が入ります。 

しゅじんこう かい こ-とにゅうしゅ けいけんち かね ひようじ 

主人公…1回のカードバトル毎に入手した「経験値」「お金」が表示 




mt 



き 





されます。 


ちゅうてきたお ときけいけんちはい 

胃】モンスター…カードバトル中に敵に倒された時は経験値が入りませ 


い のこ 


疼错 L た E X P : 

Of 

m 


.疼 S 〖た iH; 

(H 

us 

p 




~ ot - 







ん〇カードバトルに生き残ったモンスター、パトルに 

さんが なか 

は参加しなかったがデッキの中にいたモンスターについ 

けいけんち はい けいけんちひようじ じ 

ては経験値が入ります。経験値表示はレベルアップ時のみ 

ひょうじ さんしよ3 

表示されます。 （ P . 15を参照してください） 


メ 






7^ 
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まじめに 





あそ 


• M 卜? I ィ参翼^ 3 %^!^ 


かた 


iT^i 1 - - - - w ' : 、 - - t-v < v ； - B ，厂 — 'mmf jm 

■MF 

^ f 


, くに 艺いえん くに たんこう 

最初のアグアの国 r プ□マの庭園」とグランの国 r アトラス炭坑」の 

むずか かんが すす 

2つのダンジョンはあまり難しく考えずにガンガン進んでクリアし 


てしまいましよう。その2つのダンジョンをクリアするころには、こ 

ふんいき あそ かた きほん 0かい おも 

のゲームの雰囲気と遊び方の基本はだいたい理解できていると思いま 

ころ あそ かた よ:ん 

すので、その頃になったら、この「遊び方のアドバイス」を読んでみて 









W 


■スタ 


じようきよつかくにん 

トポタンで状況確認 






がめん おてきみかた 

バ トル画面でスタートポタンを押すと敵味方のレベルなどの 

じょうほうひょうじ がめん なに ばんき 

情報が表示されます。その画面で何を1番気にしたらいいかと 

_ てきしよラかん ほう いじよ ar こか ば©い 

■いうと、敵召喚モンスターの方が3レベル以上高い場合、その 

I せんとう よそ3 

fly 戦闘はかなりきついことが予想されます。 

みかた うわまわ ばあい きほんてぎ せんとうらく rddj 、 

味方のレベルが上回っている場合、基本的にその戦闘は楽に戦 


えるはずです 

て吉しょラかん 


〇 





螓 


なまえ きいろ ときヒツ1«小のこ 


はんぶんいか あかいろ とき 


し\か 


I 敵召喚モンスターの名前が黄色の時は HP の残りは半分以下、赤色の時は10%以下です。キヤ 

と咅 


プチヤーするならその時がチヤンスです。 

はい £>ょ5じ はい 

また、コレクションに入つていないモンスターは 「 MotGet 」 と表示され、コレクションに入 

0 ょ 3 じ つか さんこラ 

つているモンスターは HP が表示されます。まだ捕まえていないモンスターの参考にしてみると 


1 良いでしよう。 





■ 一 ■ 








.. . 




,,l ‘，二 一〜 …‘.. ： . 二〜一へ：一 ，. • 
































ぜんえいこうえい 


■マイトカードと前衛後衛 


しょうかん こうげきりょく 

I モンスターを召喚しているリーダーへのマイトカードでの攻撃力は 

はんげん ねら てま无 

半減します。それでもリーダーを狙うか？まず手前のモンスターか 

たお かんが つか 

6倒すのか？よく考えてマイトカ_ドを使いましよう。 


S いよう 

■デッキの内容 

そうすう やくはんぶん い こと 

カードの総数の約半分はモンスターカードを入れる事をお 

すす まいはい まい 

進めします。24枚入っていた510〜12枚はモンスター 

のこ はんすう じぶん す 

カードにする、とか。残りの半数は自分の好きなカードを 
入れましょう。マイトも良し、ステータスも良し、キャプチ 

よじぶん お B < た 

ャーも良し、自分で r これだ！」と思うデッキを組み立ててく 

つ < おお 

ださい。どんなデッキを作るか？それもこのゲームの大きなゲ 

せい 

—ム性の1つで讀。 


ー ニ％ 


レベルアップ 

レベルの低い相手と戦っていても経験値はほとんど入りません。デッキ内の 
モンスターのレベルがそろってきたな、$思ったらドンドン次のダンジョ 
ンに進んで行きましよう。モンスターを効率良くレベルアップ交せよう 
と思った5、できるだけモンスターを戦闘に参加させて、死ぬ前に 
[ REMOVE ] することです。し\っきに2レベルアップ！なんてことが起 

こるかち I れません。 
































けいこうか 

形効果 

ちきい 

r アグア、グラン、エア、フレイ」の地形において、 

おな ぞくせい ちけい すこ つよ 

同じ属性の地形にいるモンスターは、少し強くなり 
ます。 

かいぶくりよ< はんげん 

さらに「イン」では回復力が半減、[ギア」ではマイ 
_トカードの威力が半減します。この効果を応用する 
11 と、 r 回復ばっかりするリーダーと p う時には、地形 
をインに変えてしまう。」という戦法があります。 

よ： かんが ちけい 〇か 


CHANGE! 



良く考えて地形チェンジカードを使いこなしてください。 





% 


^44 


が 






み こせい し 

■ステータスを見て、モンスターの個性を知ろ5 

ひょうじ ぞ< せい そうび 

表示されているモンスターのステータスには、属性、装備している 

ほか 

ス，ルなどの他に、 

こうげぎりょく てぎ あた えいきょ3 

•AT (アタック）攻撃力。敵に与えるダメージに影響する。 

しゅびりょく てぎ こ 5げぎ とぎ 

•DF (ディフェンス）守備力。敵から攻撃された時のダメージに 

えいきょう 

製 ns す;5。 

すばや こうげき じゅんばんこうげき かい ひ DO 

•AG (アジリティ）素早さ。攻撃する順番、攻撃の回避率、 

かく 0つ えいぎょ5 

クリティカ〗レの確率などに影響する。 

へいきんち ■ ■I. ^ I Hkl Kl I 

などがあります。それぞれの平均値が AT (30 )、 DF (20 )、 AG (25) です。 

あたぃたか CK き 0逆ぃ ^ 

どの値が高くて、どれが低いのか？気にしてみると、よりモンスターへの理解が 


ふか 


深まるしとでしよつ。 



























































へんせい 

_2つめのデッキの編成 

ぞ< せい かんけい ぞうりよ ぞくせい 

2つめのデッキをもらったら、属性の関係を考慮して、2属性ずつぐ 

わ さいへんせい ほ5 さきたたが 

らいに分けてデッキを再編成した方が、これから先の戦いがグッと 


楽になるはずです。「アグア•フレイ」 r グラン•エア j とか。その 




よ 


方がマイトカードのペアがそろう確率も上がるので良いことばか 

ない まいくらいおな < 

り！また、マイトカードなどを、デッキ内に4枚位同じものを組み 

こ せんとうじ てふだ なか まいいじょうあらわ かくりつ 

込んでおけば、戦闘時の手札の中に、2枚以上現れる確率がアップ 

てき ぞくせい み たたか 

します。敵リーダーの属性を見てから、どっちのデッキで戦っ 

ほう ゆうり かんが 

た方が有利なのか？それをよく考えてデッキをセレクトしま 


しよ5 










11/ベル2、レベル3のマイトカ 

ざんねん かね 

マイトカードは、残念ながらレベルアップしません。お金 

た じようい ^ 

が貯まった！5上位（レベル2やレベル 3) のマイトカード 

Bb き か 

を思い傾！って買ってしまいましよう。 





























プはこまめに 

^ "C ほろ よ 

ダンジョンを出る度にセーブをするようにした方が良い 

よ おも < 

でしよう。きっと「良かった」と思うときが来るはずで 


MFSSfl&E sprv 


It I il 


► l V Hl> AI 

















よご と あつが ちゅうい 

ディスクにキズや汚れをつけないように取り扱いには注意してください。 

よご ごどうさ ちと 

キズや汚れは誤動作の元になります。 

% かた ちゅうい 

1ディスクの持ち方に注意してください。 

平らなディスク面を持たないでください 

ささ fe 

ディスクのふちを支えるように持つてく 


'〇 


ださい。 

ま ちゅろしん©な おお 

2ディスクを曲げたり、中心の穴を大きく 




したりしないでください。 

めんちじ が など 

3ディスク面に文字を書いたり、シール等を 


貼らないでください。 

きほんたい 


とき 


4ディスクをゲーム機本体にセツトする時は、ディスクをしつかりとはめこんでください。 
セツトが不完全なままゲームを開始すると、ディスクにキズをつけることがあります。 

©そ かなら 

5ゲームで遊んだあとは必ずケースにいれて/- 




ぼかん u ® ばしょ 

保管してください。また日の当たる場所や、 
暖房器具のそばなどの温度の高いところや、 
裝気が多し、場所を避けて保管してください。 
6万一、ディスク面を汚してしまった時は、 

やわ ぬの ちゅうしんぶがいしゅ3ぶ 

柔らかい布でディスクの中心部から外周部 
へむかって放射犬に軽く拭いてください。 

よ3 

なお、 LP 用クリーナーやシンナー、ベン 
ジン等は使用しないでください。 




よごはそん ごど5さ しゅうり 

キズや汚れ、破損による CD - ROM ソフトの誤動作は修理できません 

と あつか ちゅうい しよ3 

取り扱いに注意してご使用ください。 






























































































▲注意セガサターン CD のご逢薏 


ちゆ3 LA 



けんこラじょう ちゆうい 

健康上のご注意. 



3よ t > か& しげてん C つ がめん * いちじてき きんにく U し今 そ，しフ 

•ごくまれに強い光の刺激や点減、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•意識の喪失 

0 4； し* a じょ3 £ U t けいけん か ft しょ3 KA か ： ttS い し モ3だん 

等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談 
:してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受 


けて < ださい。 、 

•このソフトを使用するときは v 部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、健康 
のため、1_|ごとに10〜20芬の床#、をとり、錶れているときや足でのは避けてください。 


キズや汚れをつけない ■ 文字を書いたりしない 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、扱 
いには注意してください。 また 、ディスクを曲げた 
りセンター孔を大きくしないでください。 



^れを拭くとぎは 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、中 
心減から Mii に尚かって Srite に軽く拭き取って 
ください。なお、シンナーやベンジンなどは使わな 
いでください。 


ほかんばしよ ちゆラい 

保管場所に注意する 


使用後は元のケースに入れ、高温•翯湿になる場所 
を避けて保管してください。 


ディスクの両面には文字を書いたり、シールな 
どを貼らないでください。 


セガサターン c □は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 
ると、ヘッドホンやスピーカーなどを破損 
する恐れがありますので、絶対に使用しな 
いでください。 


セガサターンをプロジェクションテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、 
MW ^ uMi こよる齒 te 焼けが生じる可能性が 
あるため、接続しないでください。 


•このセガサターン CD は、 ^ SBG ^/ OTJRN ™ マークあるいは LNI §£ MJ 表示のある日本国内仕様の 
セガサターンに対応しています。 V サターン、 Hi サターンはセガサターンと互換性があります。 


ほんたい Bit しょう し啥ラへんと& S 5 つか Utt つめいしよ か® fi s tu 

■セガサターン本体及びご使用になる周辺機器の取扱説明書も必ずあわせてご覧ください。 

G t£ Af fli < tt い ちん JtUff 占 3 しよ 3 & ^ 

■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594 /4,462 t 076; Europe No. 8024 4; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No_ 88-155; U.K. No. 1,535 ，的 9 






















































とうしゃ ほん ぶ < せい ちんたい ち ® ラこはんばい いつさいきょか 

♦当社は本ソフトの複製 • 賃貸 • 中古販売は一切許可しておりません。 

ないよう でんわ と® いっさい ctt 0ょつしょつ 

♦ゲーム内容についてのお電話でのお問い合わせには、一切、お答えできませんのでご了承ください。 I 

およ とりあつかいせつめいしょ しよう がめんしゃしん かいはつだんかい しよラひん いちぶ ^ 

籲パッケージ及び取扱説明書に使用している画面写真は、開発段階のものになっており商品とは一部 丨 

こと ば©い りょうしょう 

異なる場合がありますのでご了承ください。 

しょうひん ばんぜん ちゅうい，は!3 じょう よき ホつごう はつけん ばあい 

籲商品には万全の注意を払っておりますが、プログラム上、予期できない不都合が発見される場合も ] 

菜んいちごどラさ お ば©い へいしゃ いっぼラ 

ありますので、万一誤動作などを起こすような場合がございましたら、弊社までご一報くださいま I 

ねが 

すようお願いいたします。 



「本ソフトウエアでは 、 FONTWORKS International Limited の 

フォントをもとに、ソフトウエアデザインに合わせたフォントを~成、 
使用しています。 FONTWORKS の社名、フォントの名称は、 

しょうひょう とうろくしょうひょう_ 

FONTWORKS International Limited の商標または登録商標です。」 
©TAKARA CO„LTD.1997 ©RED 1997 

この商品は、（株)セガ-エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 idli 赵の使用を許諾したものです。 
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株式会社! 

タカラお客さまサービス センター| ! 


固 

— i — 

阪 


E 


亍125東京都葛飾区青戸 4-13-1 B 

：(03)3602-3030 

〒564吹田市江坂町卜 17-14 江坂吉川ビル £F 

(06)339-6673 


E 


® 話受付時間：月〜金曜日（除く祝臼） 1 D 時〜〗7時 


はつこ d 

発行 


f がつ 






















































著5 飄 ft ? 盧 


於 ^ 響 

^ M 兮， 

せいちよう そだ : mm I 1 ■ 

成長し、育て、瓣スタマイズそし C コレク^ン 

やく しゅる1；\_ ま 

約300種_カードたちが待っている！ 


この商品は、（株）セガ ■ エンタープライゼスが SEGASATURN 専用の 
ソフトウエアとして、自社の登録商標 I 匿国風の使用を許諾したものです 


取扱説明書は使用前に必ずお読みになり、 
いつでも見られるよう大切[こ保管してください。 


NTSC 


株式会社^^ 


〒1?5東京都 S 飾区青戸 4- 丨9- 1 B 


タカラお客さまサービスセンター I 

lil 


i(03)3602-303D 

〒5 Bd 吹田市江坂町 H 7- U 江坂吉川ビル £F 

i(0B)339-B673 
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Cinepak for SEGA 
Cinepak is a registered 
trademark of Radius, 


COMPACT 

Di(§ 
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朽巳66、セガサターン5已6バ3八丁1^1\]は1 (株）セガ•エンタープライゼスの商標です。 
_本製品のコビー、転送等の行為は禁止されています。また、権利者の許可なく貨貨もしくは 
公衆向けに本製品を使用することは違法行為となります。 


1人 用 


4^ SBGAyOURN ~ マークあるいは INTSOJl 表示のあるセガサタ_ン0 D は 
セガサターン、 V サタ™ン、 Hi サターン（日本国内仕様）専用のソフトです。 


籲 タクティカルカード 
⑩ メモリーバックアップ 


犯話受付時間月〜金*日〔除< 祝 0)10 時〜] 7時 
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アルカナ•ストライクス 






111111 一画 11 

仑90488013571^ 
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• Copying and/or Transmission 
^ Strictly Prohibited. ♦ 
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料金受取人払 


葛飾新宿局 
承 認 
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差出有効期限 
平成10年12月 
10日まで 
(切手不要） 


郵便はがき 

回 E 

東京都葛飾区青戸 

4一 19一 16 

株式会社 3 JJ 3 


ゲーム ソフト係行 


この度は、タカラ商品をお買い上げいただき、ありがとうございました。 

皆様のご意見を、今後の商品企画に役立ててまいりたいと思いますので、お手数 
ですがご記入の上ご投函くださいますようお願いいたします。 

この商品の気に入った点、その他ご意見ご感想等をお書きください。 

/ \ 


住所 

TEL ( ) 

フ U ガナ 


男•女 

氏名 


年齢 歳 

職業 






















(あてはまる番号を〇で囲むか、 （） にご記入ください。） 

[ l ] セガサターンのソフトはいくつお持ちですか。 （ ） 本 

セガサターン以外に現在使用しているゲーム機は何ですか、〇をつけてください。 
1. NINTENND 0 64 2•スーパーファミコン 

3•ゲ ー； ムボーイ 4.ゲームボーイポケット 

5.プレイステーション 6.ネオジオ 


3 このゲームソフトをどこで購入しましたか？（一つだけ〇をつけてください。） 
~•おもちゃ店 2•百貨店 3.カメラ店 

4•ディスカウントショップ 6.ゲーム専門店 7.電器店 

7.レコード店 8•その他 （ ） 


4このソフトを何で知って欲しくなりましたか。（一つだけ〇をつけてください。） 
1•雑誌広告を見て 2.雑誌の記事を見て 

3.テレビ番組での紹介を見て 4.テレビ CM を見て 

5.店頭で見て 6•友達の話しを聞いて 

7•その他 （ ） 


5 カードゲーム、トレーデイングカードなどで集めているものがあればその名前を書い 
てください。 

( )( )( ) 


6 このソフトの購入動機は何ですか？ 

— 1.カードゲームだから 2.イラストが好きだから 3•初心者でも遊びやすいから 

4.売価が安いから 5•その他 （ ） 


7 


今後、セガサターンでどのようなゲームジャンルのソフトで遊んでみたいですか。 


1•アクション 
4 .RPG 
7.カーレース 


2.戦略シミュレーション 
5•スポーツ 
8•格闘 


3.育成シミュレーション 
6•シューティング 
9.マンガ/アニメ 


10•テーブルゲーム 
13.小説 

16.アドベンチャー 


11.パズル 12•映画 

14.パチンコ 15•競馬 

17•□ポツトシミュレーション 


8 いつも購入している雑誌、情報誌は何ですか。 
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